	1.

Jakie są cechy dobrego oprogramowania?

Użyteczne, łatwe w konserwacji, niezawodne, efektywne

Jakie są przyczyny kryzysu oprogramowania?

Złożoność systemów informatycznych, niepowtarzalność przedsięwzięć

Nieprzejrzystość procesu budowy systemu, pozorna łatwość poprawiania

Jakie są relacje pomiędzy informatyka, inżynierią systemów, a inżynierią oprogramowania?

Są ze sobą ściśle związane. Inżynieria oprogramowania obejmuje wszystkie aspekty

Tworzenia oprogramowania od początku tworzenia systemu aż po jego pielęgnację po 

Rozpoczęciu użytkowania.

Jakie najważniejsze wyzwania stoją przed inżynierią oprogramowania w XXI wieku?

Zwiększenie efektywności oprogramowania, dostarczanie na czas systemów spełniające oczekiwania użytkowników, usystematyzowanie procesu wytwarzania, aby ułatwić jego planowanie i monitorowanie, dbać o relacje analityk- projektant- użytkownik, skrócenie czasu dostarczania produktu, niezawodne systemy w zróżnicowanym środowisku, pielęgnowanie odziedziczonych systemów.

Co określa metodyka tworzenia systemów informatycznych?

Określa cały cykl życia sytemu, określa podział projektu na etapy, postępowanie na każdym etapie, reguły przechodzenia do następnego etapu, dokumentacje powstające na każdym etapie oraz rolę uczestników projektu.

Jakie właściwości posiadają metodyki strukturalne?

Oddzielne modelowanie procesów i danych, hierarchia w systemie, uporządkowana struktura w systemie. Np. SSADM, IE,YSM

Jakie cechy mają metodyki obiektowe?

Opisują rzeczywistość z perspektywy strukturalnej i behawioralnej, sprzyja wielokrotnemu wykorzystaniu elementów, nie wymusza obiektowych środowisk implementacji. Np. OOSE, OMT, OOAD

Czym charakteryzują się metodyki społeczne?

Podstawa oceny sytuacji jest punkt widzenia, akcentują aspekty psychologiczne i socjologiczne. Szczególnie użyteczne są w fazie planowania systemów. Np. SSM

2.

Co to jest cykl życia systemu?

Jest to ciąg wyodrębnionych, wzajemnie spójnych etapów pozwalające na pełne i skuteczne zaprojektowanie sytemu. Ułatwia planowanie i monitorowanie prac.

Jakie są podstawowe etapy tworzenia oprogramowania i co zawierają?

Planowanie, analiza, projektowanie, implementacja i testowanie, konserwacja i pielęgnowanie. Dokumentowanie i przygotowanie użytkowników.

Na czym polega kaskadowy model, jego zalety i wady?

Jest to model dominujący. Jest sekwencją podstawowych etapów, które nie nakładają się na siebie i wykonywane są bez iteracji. Nawroty występują tylko w przypadku wykrycia błędu

Zaletami są: ułatwia planowanie, zarządzanie, harmonogramowanie i monitorowanie przedsięwzięć

Wady: ścisła kolejność prac, wysoki koszt ewentualnych błędów we wstępnych fazach, przez długi okres brak kontaktu z klientem.

Stosowany, gdy wymagania są jasne i zrozumiałe.

Kiedy zastosować tworzenie ewolucyjne i dlaczego?

Wtedy, gdy napotkamy na duże trudności w określeniu wymagań klienta. Dlatego iż tworzenie to polega na budowaniu kolejnych wersji, aż do momentu, gdy klient stwierdzi, ze rezultat jest zadowalający, bądź ze tez nie da się osiągnąć zadowalającego rezultatu.

Czym rożni się prototypowanie z porzuceniem od prototypowania z porzuceniem?

Prototyp jest modelem, którego celem jest minimalizacja ryzyka popełnienia błędu wynikającego z niewłaściwego określenia wymagań.

Prototypowanie ewolucyjne jest już zalążkiem działającego sytemu, Jest zmieniany i uszczegóławiany w miarę postępu prac nad systemem.(Najlepiej poznane części systemu)

Prototyp porzucany służy do wyjaśnienia i wyspecyfikowania wymagań systemu. Porzucany po wyspecyfikowaniu wymagań. (Najmniej poznane części sytemu)

Wady i zalety tworzenia z użyciem wielokrotnym.

Wady dodatkowy koszt, możliwość nie rozumienia funkcji, generowanie nierealistycznych oczekiwań, trudniejsze zarządzanie projektem, dla małych projektów.

Zalety: wykrycie brakujących i źle zdefiniowanych funkcji, możliwość szybkiej demonstracji systemu, zaangażowanie użytkowników, przyspieszenie szkolenia użytkowników

Do jakich systemów przydatne są szczególnie formalne transformacje?

Do systemów z surowymi wymaganiami bezpieczeństwa i niezawodności.

Jak wiąże się tworzenie przyrostowe z modelami kaskadowymi i tworzeniem ewolucyjnym?

Z modelem kaskadowym wiąże się poprzez kolejna realizacje szczegółowego projektu. Zas z tworzeniem ewolucyjnym: skrócenie przerw w kontaktach z klientem

Co szczególnego zawiera model spiralnego tworzenia?

Fazy cyklu życia systemu są realizowane spiralnie, co oznacza ich powtarzanie, w celu udoskonalenia kolejnych wersji systemu. Nie ma stałych faz a wykorzystywać można w poszczególnych pętlach te podejścia, które są najbardziej przydatne

3.

Jakie są relacje pomiędzy terminami: cel, zakres, kontekst przedsięwzięcia?

Celem jest stworzenie oprogramowania dobrej jakości w terminie i w ramach wyznaczonego budżetu zaspokajającego rzeczywiste potrzeby klientów.

Zakres określa, jaka cześć funkcji będzie realizowana przez projekt a jaka przez inne systemy

Kontekst zaś to systemy zewnętrzne, z którymi współpracuje tworzony system

Jakie są rodzaje specyfikacji wymagań i kim są ich użytkownicy?

Wymagania użytkownika- ogólny opis w języku naturalnym, diagramy o usługach i ograniczeniach

Wymagania systemowe- opisuje szczegółowo usługi i ograniczenia, kontrakt miedzy wytwórcą a klientem

Specyfikacja projektu oprogramowania- szczegółowy opis służący projektowaniu i implementacji

Czemu służy studium wykonywalności?

Realizacji ogólnych celów przedsiębiorstwa, implementacji z użyciem dostępnych technologii w ramach ograniczeń budżetowych i czasowych, zintegrowanie z istniejącymi już systemami

Jakie są czynności procesu inżynierii wymagań i jakie zachodzą miedzy nimi związki?

Pozyskiwanie wymagań, opis wymagań, analiza wymagań

Dlaczego proces określania wymagań jest trudny?

Klienci nie są w stanie określić prawdziwych oczekiwań, wymagań, posługują się własnymi pojęciami, nie wiedza jak osiągnąć zamierzony cel, system jest wykorzystywany przez wielu użytkowników w rożnych celach(często sprzecznych), zleceniodawcy i użytkownicy to zwykle rożne osoby, dynamika środowiska

Jakimi narzędziami można się posługiwać określając wymagania?

Wywiady i kwestionariusze z klientami, warsztaty wymagań, przeglądanie dokumentacji, obserwacja, prototypowanie

Co to są wymagania funkcjonalne systemu?

Opisują funkcje wykonywane przez system, dotyczą zewnętrznych funkcji systemu, wyrażane są w języku naturalnym, przy pomocy formularzy. Duża liczebność wymaga uporządkowania

Jakie są rodzaje wymagań nie funkcjonalnych?

Wymagania produktowe (użyteczność, sprawność, niezawodność), wymagania zewnętrzne(etyczne, prawne), wymagania organizacyjne(standardy, implementacja, dostawy)

Opisują ograniczenia: zdolność systemu do powrotu do normalnego działania, zdolność do uwzględniania przyszłych zmian, powinny być weryfikowalne

Jakie są sposoby prezentacji wymagań?

Dokument specyfikacji wymagań (SWS)

Jakie cechy powinien mieć dokument specyfikacji wymagań?

Co powinien zawierać dokument specyfikacji wymagań?

Powinna zawierać informacje organizacyjne, cel, zakres, krotki przegląd, ogólny opis (ograniczenia, charakterystyka użytkowników, założenia i zależności, ogólne możliwości systemu), specyficzne wymagania, dodatki (wymagania sprzętowe, słownik, indeks)

Jakie są metody zatwierdzania wymagań? 

Przeglądy wymagań, prototypowanie, wykorzystywanie testów, zautomatyzowane sprawdzanie niesprzeczności

4.

Jakie odnosimy korzyści z modelowania systemu?

Dostajemy odpowiedź na pytanie, jak system ma działać, wskazuje sposób realizacji wymagań systemowych bez szczegółów implementacyjnych.. Łatwiej wyobrazimy sobie system, jakim jest i jaki ma być, Umożliwia wyspecyfikowane struktury i zachowania systemu, otrzymujemy szablony, które ułatwiają sterowanie działaniami w czasie tworzenia systemu. Modele są dokumentacja podjętych decyzji

Jakie są podstawowe metody modelowania?

Strukturalne i obiektowe

Jakie rodzaje modeli są wykorzystywane w klasycznej analizie strukturalnej?

Aktualny model fizyczny 

Aktualny model logiczny

Nowy model logiczny

Nowy model fizyczny

Dlaczego w nowoczesnej analizie strukturalnej zaleca się unikania modelowania aktualnego systemu użytkownika?

Co obrazują podstawowe diagramy wykorzystywane w analizie strukturalnej?

Obrazuje przepływy systemu w aspekcie danych pomijając występujące w systemie struktury sterujące i zarządzające (system asynchroniczny- siec niezależnych procesów)

Aspekt fizyczny istniejącego systemu.

Stosujemy na początku projektu, dokumentuje istniejącą rzeczywistość, służy określeniu kontekstu analizy, zaprzestajemy tego modelowania, gdy jesteśmy w stanie określić model wymagań istotnych.

Na czym polega modelowanie aspektu logicznego systemu?

Jest to model procesów zachodzących w systemie. Jest idealnym obrazem systemu, odzwierciedlając istotne założenia biznesu. Pokazuje jedynie wymagania, a pomija wszystko, co wynika ze sposobu zaprojektowania i zaimplementowania systemu. Poprzez odfiltrowanie aktualnej technologii systemu ułatwia wybranie rozwiązania najlepszego z możliwych i pozwala na unikniecie błędów poprzedniej implementacji. Jest potrzebny w każdym projekcie.

Jaka jest istota modelowania aspektu danych modelu?

Koncentruje się na informacjach zawartych w systemie, ignorowany jest sposób przetwarzania w systemie. Pokazuje jedynie to, co system powinien pamiętać

Co jest podstawa tworzenia modelu implementacyjnego systemu?

Podstawa tworzenia modelu implementacyjnego są wymagania użytkownika, model podstawowy oraz model środowiska systemu

Aspekt fizyczny nowego systemu ( model implementacyjny)

Ilustruje nowy system. Służy negocjacjom prowadzonym z klientem oraz implementacji nowego systemu. Zawiera informacje o uczestnikach systemu: urządzeniach, systemach, ludziach.

5.

Co oznacza przestrzeganie zasady zupełności danych?

Oznacza, ze każdy proces musi otrzymać potrzebne dane droga przepływu lub pobrać je z magazynów, by wyprodukować poprawne dane wyjściowe.

Co wyraża proces na diagramie DFD?

Przekształca przepływy wejściowe na wyjściowe. Dotyczy jednej funkcji lub grupy funkcji blisko związanych za pomocą danych. Jest uaktywniany przez dane wchodzące i nie ma informacji o innych procesach w systemie. Jest dobrze określony, gdy ma wąski interfejs z innymi procesami.

Co oznacza, ze proces jest niedookreślony?

Występuje, gdy nie można zapisać ściślej specyfikacji, nie możemy w nim zebrać wszystkich informacji.

Jakie przepływy są niedopuszczalne?

Przepływy pomiędzy magazynami oraz pomiędzy magazynem a terminatorem

Jakie przepływy są dopuszczalne?

Pomiędzy procesami, pomiędzy procesami a magazynem, pomiędzy procesem a terminatorem.

Jakie są przyczyny modelowania magazynów danych?

Ponieważ jest to pamięć systemu, która przechowuje informacje do czasu, gdy będą one potrzebne procesowi. Magazyny danych biorą udział w operacjach: wyszukiwania, wprowadzania, usuwania i aktualizacji. Jest konieczny, gdy odstęp czasu pomiędzy umieszczeniem danych w magazynie, a wybieraniem ich jest uzasadniony działaniem biznesu.

Jak modelujemy magazyny, które maja tylko przepływy wejściowe lub tylko przepływy wyjściowe?

Magazyny tylko do zapisu, mogą być używane do archiwowania danych, jest terminatorem. Magazyn tylko do odczytu powstał w innym systemie, jest terminatorem

Czemu służy diagram kontekstowy?

Definiuje zakres i granice systemu. Pokazuje jak dany system jest połączony z systemami go otaczającymi.. Musi być uzgodniony z użytkownikami systemu. Budujemy go przed rozpoczęciem podziału systemu na części funkcjonalne.

Jakie są metody tworzenia wielopoziomowych modeli DFD?

Metoda TOP-DOWN od diagramów kontekstu do diagramów niższych poziomów.

Metoda odpowiedzi na zdarzenia

Kiedy modele rożnych poziomów są w równowadze?

Jeśli diagram dziecko przetwarza te same dane, które wchodzą i wychodzą z diagramu ojca, czyli wszystkie zewnętrzne przepływy na 

	diagramie dziecko są powiązane z bąblem ojca. Zasada równowagi jest zachowana, jeżeli na diagramie wyższego poziomu zwijamy kilka przepływów w jeden a rozdzielamy na niższym poziomie by pokazać elementarne procesy

Na czym polega kontrola procesu podrzędnego na diagramie DFD?

Sprawdza czy jest, choć jeden strumień wejściowy, czy jest, choć jeden strumień wyjściowy, czy wszystkie strumienie danych są konieczne. Czy dane w strumieniach wyjściowych mogą być utworzone przez transformacje danych z strumieni wejściowych. Czy wszystkie strumienie wyjściowe są używane przez inny proces lub wyprowadzone poza system.

Na czym polega kontrola magazynów na diagramie DFD?

Czy istnieje, co najmniej jeden strumień wejściowy tworzący zawartość magazynu. Czy istnieje, co najmniej jeden strumień wyjściowy korzystający z zawartości magazynu. Czy istnieje, co najmniej jeden strumień wejściowy usuwający zawartość magazynu

Zasada równowagi dla magazynów.

Magazyny używane przez więcej niż jeden bąbel na najwyższym poziomie musza znaleźć się odpowiednio na każdym diagramie niższego poziomu.

6.

Co to jest encja i jakie ma cechy? Podaj 3 przykłady.

Encja jest rzeczą lub obiektem mającym znaczenie rzeczywiste lub wyobrażone, o którym informacje musza być znane i przechowywane.

Jak rozumiesz pojęcia typ encji i instancja encji?

Co to jest związek encji?

To pamiętane w systemie współdziałanie pomiędzy encjami, które ustanawia się na podstawie reguł działania przedsięwzięcia. Może zawierać atrybuty, ale musza one opisywać związek, a nie związane z nimi encje.

Co charakteryzuje związek encji?

Nazwa, stopień/ liczebność, opcjonalność.

Kiedy występuje encja asocjacyjna?

Nie jest połączona wymaganym końcem do żadnego związku z innymi encjami.

Kiedy stosujemy nadtypy i podtypy?

Nadtyp jest to uogólniona encja. Atrybuty nadtypu i jego rola w biznesie przechodzą na wszystkie jego podtypy.

Podtyp jest encją, która ma swoją własną charakterystykę, a także wszystkie właściwości nadtypu.

Na czym polega, transferowalność związku?

Polega na możliwości zmiany połączonych instancji.

Podaj przykład wykluczających się związków.

Związek konto- osoba-firma

Zasady obowiązujące przy określaniu atrybutów encji.

Nazwa atrybutu musi być podana w liczbie pojedynczej, wiązka( zestaw atrybutów) powinna składać się przynajmniej z 2 atrybutów. Wartość atrybutu wymagalnego musi być zawsze określona jako*. Wymagany i wchodzący w skład identyfikatora #*

W jaki sposób przekształcane są związki wiele do wielu?

Za pomocą encji intersekcji.

Jakie zmiany mogą nastąpić w diagramie w wyniku identyfikacji i analizy atrybutów encji i związków encji?

Jakie problemy mogą być związane z wykorzystaniem istniejących magazynów danych?

Trudność z wykorzystaniem polega na tym, ze, jeżeli pliki są źle zaprojektowane, nie wskazują właściwości zawartych w nich danych to nadal istnieje potrzeba korzystania z informacji przekazywanych przez użytkowników

Jakie podstawowe zależności występują pomiędzy DFD i ERD?

Każdy magazyn danych na DFD musi odpowiadać typowi encji albo związku, albo jest ich kombinacją. Nazwy magazynów i obiektów na ERD muszą sobie odpowiadać. Magazyny globalne muszą mieć swoją reprezentację, na co najmniej jednym ERD.

Jak implementowane są związki encji w relacyjnej bazie danych?

Każda encja staje się tabela, a atrybuty kolumnami tej tabeli. Związki wyrażone są przez zależności pomiędzy tabelami.

Jak implementowane są związki encji w sieciowej i hierarchicznej bazie danych?

Każda encja jest zazwyczaj reprezentowana jako typ rekordu. Związki są kolekcją wskaźników.

7.

Jakie znaczenie ma tworzenie słownika?

Co powinno znaleźć się w słowniku?

Definicje znaczenia danych w ramach kontekstu systemu.

Jak wyrazić w słowniku to, że mamy do czynienia z aliasem?

Alaiasy występują w słowniku danych, gdy istnieje kilka nazw dla tej samej pozycji danych.

Np. Pracownik= *alias Agent*; Agent= *Patrz pracownik*

Po co specyfikujemy procesy?

Aby dowiedzieć się, w jaki sposób proces przetwarza dane wejściowe na dane wyjściowe.

Określa mały fragment systemu, procesy elementarne.

Jakie są metody specyfikowania?

Język strukturalny: powtórzenia, warunki, czynności

Jaka idea przyświeca modelowaniu przez zdarzenia?

Jakie są rodzaje zdarzeń i ich cechy specyficzne?

Zdarzenia zewnętrzne- zachodzi poza systemem w terminatorze, wyzwala reakcję systemu za pośrednictwem przepływu danych. Identyfikowane przez przepływy wejściowe. Może być powiązany z jednym lub wieloma przepływami wyjściowymi.

Zdarzenia regularne- są wyzwalane w z góry określonej chwili. Reakcja na zdarzenia regularne rozpoczyna się zwykle od procesu wykorzystującego zmagazynowane dane a kończy po wysłaniu przepływów na zewnątrz.

8.

Z jakimi problemami można się spotkać tworząc systemy z wykorzystaniem procesu obiektowego?

Niestabilnymi standardami. Problemami z: zarządzaniem dużymi bazami objektów, sterowaniem wersjami, rejestrowaniem zmian

Wdrożenie technologii obiektowej może zagrozić kluczowym systemom starszych generacji. Nieznane koszty przejścia na technologie obiektowe.

Czy klasa jest zbiorem obiektów?

 Tak. Klasa jest nazwanym opisem grupy objektów o podobnych własnościach.

Jaka jest różnica w identyfikacji instancji encji i obiektu?

Obiekt jest instancja czegoś posiadającą torzsamość, stan, zachowanie. Może nie posiadać atrybutów. Encja zaś jest rzeczą lub obiektem mającym znaczenie rzeczywiste lub wyobrażone. Musi posiadać atrybuty.

Co oznacza hermetyzacja obiektu?
Oznacza, ze obiekty ukrywają wewnętrzną cześć swoich operacji przed światem zewnętrznym i przed innymi obiektami, ukazują interfejsy, które umożliwiają innym obiektom wykonywanie ich operacji.

Jakie znaczenie ma koncepcja dziedziczenia?

Klasa potomka i klasa przodka, obiekt jako egzemplarz klasy posiada wszystkie jej cechy i klasa może dziedziczyć atrybuty i operacje innej klasy. Mamy tu specyfikacje i generalizacje

Co oznacza polimorfizm metod?

Oznacza, ze ta sama nazwa operacji może w rożnych klasach oznaczać rożne działania.

Jakie cechy ma proces projektowania w oparciu o UML?

Ukierunkowany na przypadki użycia. Architekturo centryczny. Iteracyjny. Przyrostowy.

Jakie korzyści przynieść może wykorzystanie UML?

UML stał się standardem wykorzystywanym w analizie i projektowaniu. Przedstawia system z rożnej perspektywy.

Co oznacza odwzorowanie struktury, a co odwzorowanie dynamiki systemu?

Jakie diagramy służą do wyrażenia struktury systemu?

Diagramy klas, diagramy obiektów, diagramy komponentów, diagramy wdrożenia

Jakie diagramy służą do wyrażenia dynamiki w UML?

 Przypadków użycia, diagramy przebiegu, kooperacji, stanów, czynności

Do czego służą w UML stereotypy, wartości etykietowe i ograniczenia?

Stereotypy służą do meta-klasyfikacji elementów diagramu, definiowania nowych elementów.

Wartości etykietowe- są nazwanymi wartościami, przypisanymi do elementów diagramu

Ograniczenia- są warunkami nałożonymi na elementy diagramu; muszą być zawsze spełnione 

Operacja a metoda.

Metoda jest implementacją operacji.

9.

Po co budujemy modele przypadków użycia?

Przypadki użycia służą, do określenia oczekiwanego zachowania budowanego systemu bez wyspecyfikowania sposobu implementacji tego zachowania- modelujemy funkcjonalność systemu.

Co jest podstawą wyodrębniania przypadków użycia?

Jak wyłonić aktora?

Musimy dowiedzieć się, jaka grupa użytkowników potrzebuje wspomagania ze strony systemu. Jacy użytkownicy są konieczni, aby system działał i wykonywał swoje funkcje. Z jakich elementów zewnętrznych musi korzystać system. Odpowiedzi na te pytania wyłonią nam aktorów, którzy będę w naszym modelu.

Czy aktor jest częścią budowanego systemu?

Aktor jest rolą pełnioną przez obiekt lub obiekty zewnętrzne w stosunku do sytemu, lecz wchodzące z nim w bezpośrednie interakcje jako części spójnej jednostki wykonawczej.

Jakie związki mogą występować pomiędzy przypadkami użycia?

Rozszerzenie <<extended>>

Zawieranie <<include>>

Generalizacja
Kiedy używamy rozszerzenia przypadków użycia?

Wtedy, gdy mamy doczynienia z wyjątkami (opcjonalne zachowanie systemu)

Kiedy stosujemy zawieranie przypadków użycia?

Stosujemy, gdy jakiś przypadek użycia jest wspólny dla innych przypadków użycia.

Jaka jest strategia opracowywania przypadków użycia, gdy występuje zawieranie, uogólnienie i rozszerzenie?

Po co stosujemy koncepcje uogólnienia wobec aktorów?

Gdy stwierdzimy podobieństwa pomiędzy aktorami. Jeden aktor jest podobny do innego, ale ma własne interakcje.

Co powinien zawierać scenariusz przypadków użycia?

Aktora inicjującego, warunki wstępne, kroki scenariusza, warunki końcowe scenariusza, aktora korzystającego z wyników

10.

Jakie są metody konstruowania diagramu klas?

Metoda CRC i DDD

Opisz kartę CRC.

Nazwa, odpowiedzialność, współpracownicy 

Jakie elementy opisują klasę?

Nazwa klasy, atrybuty klasy, operacje klasy

Jakie są zasady nazywania klas?

Nazwa klasy musi być napisana dużą literą. Musi być jednoznaczna i właściwa dla dziedziny.

Jak opisujemy instancje klasy?

Obiekt jest wystąpieniem klasy, jest jej członkiem. JanNowak: StudentZaoczny:: Student

Jakie są rodzaje atrubutów klasy i co oznaczają?

Proste i złożone, powtarzalne, pochodne, opcjonalne, o zasięgu: instancji lub klasy

Kiedy zamiast atrybutu wyspecyfikować klasę?

Jakie są rodzaje operacji i co oznaczają?

Zasięg: instancji lub obiektu, klasy

Operacje abstrakcyjne, operacje tworzenia obiektów klasy (konstruktorzy), operacje usuwania obiektów z klasy (destruktory)

Jakie ma znaczenie specyfikowanie operacji abstrakcyjnej?

Operacje abstrakcyjne nie posiadają, implementacji..

Jaki warunek muszą spełniać rożne metody implementujące te samą operacje?

Musza mieć ta sama sygnaturę.

Jakie relacje występują pomiędzy komunikatem a operacją?

Komunikat jest wywołaniem operacji. Specyfikuje adresata i operacje.

Gdzie występują definicje, a gdzie wartości atrybutów?

Definicje atrybutów są przechowywane w klasach, a wartości w obiektach

Jakie relacje występują pomiędzy uogólnieniem, dziedziczeniem a polimorfizmem?

Dziedziczenie atrybutów i związków obiektów jest konsekwencją procesu uogólniania.

Objaśnij rożne rodzaje dostępności atrybutów i metod.
Publiczne(+)(dost dla wszystkich), prywatne(-)(dost dla klasy macierzystej) i chronione(#)(macierzysta + potomna).

W jaki sposób opisujemy atrybuty?

Nazwa, Liczebność, Uporządkowanie, Dostępność, „Typ danych, Wartość początkowa, Właściwości
W jaki sposób opisujemy operacje?

Dostępność,  lista parametrów, rodzaj, typ wyniku, właściwości

Jakie cechy ma klasa abstrakcyjna?

Nie ma bezpośrednich wystąpień, występuje jako nadklasa dla innych klas.

Jakie są ograniczenia w związkach uogólnień?

Scharakteryzuj powiązanie kwalifikowane?

Informacja identyfikująca nazywana jest kwalifikatorem; kwalifikator redukuje liczebność powiązania, przez co rozwiązuje problem wyszukiwania.

Jakie są rodzaje agregacji i czym się charakteryzują?

Agregacja słaba, Agregacja całkowita(silna, kompozycja)

Opisz cechy charakterystyczne klasy asocjacji.

Występuje gdy związek ma własne atrybuty lub operacje; Klasa powiązana ma cechy klasy i powiązania; Nazwa klasy identyczna z nazwą związku.

Scharakteryzuj pojecie interfejsu.

Interfejs jest zestawem operacji, które określają pewien aspekt zachowania klasy i związany z nim zbiór operacji; Jest klasyfikatorem, 

	może być wykorzystamy w wielu klasach i pakietach; Nie ma atrybutów; wszystkie jego operacje są abstrakcyjne; Nie ma wystąpień.

Co oznacza realizacja, a co zależność w przypadku interfejsu?

Realizacja oznacza że element źródłowy obsługuje element docelowy.
11.

Kiedy należy budować diagram stanów?

Do modelowania zachowania klas, komponentów, przypadków użycia, podsystemów.

Co należy rozumieć przez stan obiektu?

Stan obiektu to okoliczność lub sytuacja w jakiej obiekt znajduje się gdy: spełnia jakiś warunek, wykonuje jakąś czynność, czeka na zdarzenie. (np. aktywny, nieaktywny, zawieszony)

W jakich obszarach opisujemy stan obiektu?

W obszarach: Nazwy, przejść wewnętrznych, aktywności wewnętrznych, dekompozycji.

Scharakteryzuj rodzaje stanów.

Prosty, złożony, początkowy i końcowy(pseudostany), aktywny, nieaktywny.

Jak rozumiane jest zdarzenie w modelowaniu maszyny stanowej?

Zdarzenie jest specyfikacją zjawiska, które warto analizować z punktu widzenia celów projektowanego systemu; Zdarzenie nie trwa w czasie.

Jak przedstawiany jest sygnał na diagramach klas?

Sygnał jest asynchronicznym żądaniem wykonania operacji, przedstawiony jako stereotypowa klasa. Może mieć egzemplarze, atrybuty, operacje.

Co to jest przejście i jak jest opisywane?

Przejście jest to związek pomiędzy dwoma stanami wskazujący że obiekt znajdujący się w pierwszym stanie wykona pewne akcje i przejdzie do 2-ego stanu ilekroc znajdzie określone zdarzenie i spełnione będą określone warunki.

Opisywane są przez: Zdarzenia które je wywołały, Warunek dotyczący atrybutów maszyny stanów, Akcję wykonywaną w czasie zmieniania stanu.

Rodzaje przejść: zewnętrzne, zwrotne, wewnętrzne, automatyczne.

Co to są akcje i aktywności stanu?

Akcja- nieprzerywalna operacja. Aktywność- (przerywalna) praca wykonywana przez obiekt.

Opisz zdarzenia odłożone.

Zdarzenia które docierają do stanu i trafiają do puli zdarzeń odłożonych.

Zmiana stanu powoduje analizę puli zdarzeń odłożonych. (wykonanie zdarzenia z puli lub ponowne odłożenie zdarzenia lub anulowanie zdarzenia)

Jakie są i czemu służą stany historii?

Stany historii: płytki i głęboki. 

Jak jest przedstawiany stan złożony?

Stan złożony to stan składający się z podstanów współbieżnych lub rozłącznych.

Opisz akcje ENTRY i EXIT dla stanów złożonych.

Lista akcji podczas wchodzenia/wychodzenia ze stanu.

12.

Jakie zadania spełnia diagram aktywności(czynności)?

Przedstawia przepływ od czynności do czynności. Zadania: analizowanie przypadku użycia; przedstawienie interakcji zachodzących między przypadkami użycia; modelowanie przetwarzania wielowątkowego.




